Sicuri si diventa. Un serious game per sensibilizzare in matel:la 'dl
sicurezza e salute sul lavoro gli studenti delle scuole superiori

Un videogioco per avvicinarsi alla
salute e alla sicurezza sul lavoro
divertendosi e sperimentando in prima
persona.

Tre settori: agricolo, edile e
manifatturiero e una classifica generale
in continuo aggiornamento.

Sicuri si diventa e realizzato nell'ambito del
Bando Bric 2016 ID 48, finanziato dall’lnail, ideato
e prodotto dal Dipartimento di Scienze Politiche
e Sociali in collaborazione con 3 Asl sul territorio
nazionale e sviluppato da Indici Opponibili.
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Scopri il progetto, il videogioco
e il toolkit* per gli insegnanti su:

site.unibo.it/sicuri-si-diventa

*contiene esempi di utilizzo in aula
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SERVIZIO SANITARIO REGIONALE

Azienda Unith Sanitaria Locale di Modena




